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1. HISTORICO DE REVISAO
NOTA
REGRA DE OURO:
NOTA
1. Autor: Joédo Pedro Toledo Gongalves.

NOTA
2. Descrigao: Criacao do documento.

Versao Descricéo

_ . Joéo Pedro Toledo
25/01/2026 1.0 Criagéao Inicial
Goncalves

2. OBJETIVO

Introduzir os conceitos fundamentais do Kubernetes (K8s) e o uso da ferramenta de linha de comando

“kubectl” para administragéo de clusters.

3. PRE-REQUISITOS

[ 1 Um cluster Kubernetes ativo (Pode ser Minikube, K3s, EKS, AKS).
[ ] Ferramenta "kubectl” instalada localmente.

[ ] Arquivo de configuracdo “~/.kube/config™ (kubeconfig).

4. CONCEITOS CHAVE

NOTA
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NOTA: O K8s é declarativo. Vocé define o estado desejado (YAML) e ele trabalha para manter esse estado.

Componente

Equivalente Docker

Menor unidade deployavel. Pode _

Pod _ Container "Grupo”
ter 1+ containers.
Gerencia réplicas e updates de _

Deployment Service (Swarm)
Pods.

_ Expde o Deployment na rede )

Service Port Mapping
(ClusterlP, NodePort).

Namespace Segregacdao virtual de recursos. ~Stack Name

5. PASSO A PASSO (EXECUCAO)

Etapa 1: Verificacdo de Conex&o

1. Verifique se o "kubectl” consegue falar com o cluster.

kubect!| cluster-info
kubect| get nodes

Etapa 2: Deploy Imperativo (Réapido)

1. Crie um deployment simples do Nginx.
kubect| create depl oynent deno-ngi nx --inage=ngi nx

Etapa 3: Deploy Declarativo (YAML - Recomendado)

1. Crie um arquivo “app.yaml':

api Versi on: apps/vl
ki nd: Depl oynent
net adat a:

nane: neu-app
spec:

replicas: 2

sel ector:

mat chLabel s:
app: web
tenpl at e:

net adat a:

| abel s:

app: web

spec:
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cont ai ners:

- name: ngi nx

i mage: nginx: | atest

2. Apligue o arquivo:

kubect| apply -f app.yan
Etapa 4: Debug e Logs

1. Liste os pods para pegar o0 nhome.
kubect| get pods

2. Veja os logs de um pod especifico.
kubect| logs -f meu-app- XXXXX- XXXXX
3. Acesse o shell interativo.

kubect| exec -it meu-app- XXXXx-XXxxx -- /bin/bash

6. SOLUCAO DE PROBLEMAS (TROUBLESHOOTING)

Problema 1: "ErrimagePull” ou "ImagePullBackOff"

* Causa: Nome da imagem errado, tag inexistente ou falta de credenciais (Private Registry).
* Solucdo:

1. “kubectl describe pod [NOME_POD] -> Veja a secao "Events".
Problema 2: "CrashLoopBackOff’

* Causa: O container iniciou e "morreu” imediatamente (Erro na aplicacéo).
* Solucdo:

1. “kubectl logs [NOME_POD] previous™ para ver o log antes do crash.

7. VALIDACAO FINAL

[ 1 kubectl get nodes’ retorna status Ready?
[ ] kubectl get pods™ mostra todos 0os pods como Running?

[ ] E possivel aplicar mudancgas editando o YAML e rodando “apply’ novamente?
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